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Mont ag, 24. August 2009

Semmel 3.1

Endlich! Die meisten von euch warn wahrscheinlich genauso ungeduldig wie ich. Die Warterei war schrecklich. Voll
nervig. Aber heute endlich Release: Semmel 3.1 - das neue Actionspiel von B&dko. Und hat sich gelohnt. Endgeil.
Das Beste nattirlich, was schon auf der Brezn-Convention durchgesickert ist: Semmel 3.1 braucht keine Konsole. Das
heil3t SpalR und Fun von der ersten Sekunde an. Voll plattformunabhangig. Man kann im Cross-Modus aul3en Kruste,
oder innen Teigbollen mit dem Fluff. Sehr geil. Voll kompatibel mit Kase, Wurst, Leberwurst, Nutella und Brot. Okay,
mancher findet das ein Uberflissiges Feature, aber es gibt nun mal Leute, die auch hier bisschen weiter gehen. Wir
haben getestet und Wow! Mit Brotscheibe - halt. Statt Laufwerk nur die aufgeschnittene Hardware, das ist eine echte
Verbesserung gegenuber alteren Releases, wo man den Belag nur oben drauf legen konnte. Jeder kennt die
abenteuerlichen Konstruktionen, damit die Tomate nicht rutscht.

Also rundum gelungene Neu-Entwicklung, da haben sich die Jungs von Béako echt Mihe gegeben. Morgen angeblich
schon das nachste Update.
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