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Geradeaus

Ubermut kommt bekanntlich vor dem Fall. Ein schénes Beispiel ist das Billardspielen. Hier ist es Gang und Géabe, dass
sich nur getibte Spieler am Tisch aufhalten. Oder hat jemand schon mal einen Anféanger gesehen? Wie zu vielen
anderen Themen des Lebens, fehlt auch hier der nétige Respekt vor dem Kénnen, das etwas anderes ist als Kennen.
Zwischen diesen beiden Wértern tut sich ein groRer Graben auf. Beim Billardspielen weif3 der wirklich getbte Spieler,
dass man nur das spielen kann, was man sieht. Was man nicht sieht oder sich nicht vorstellen kann, das kann man
auch nicht spielen. Dann beherrscht der gelibte Spieler vor allem den geraden Stol3. Denn dieser ist zu kontrollieren und
man weil3, was wohl passieren wird. Die wenigsten beherrschen diesen so wichtigen geraden Sto3. Aber versuchen
sich standig an KunststéRen. Haben alle wohl Paul Newman (Haie der Grof3stadt), oder die Jingeren unter uns Tom
Cruise (Die Frabe des Geldes) beim spielen auf der Leinwand zugesehen. Damit es wenigstens so aussieht, als ob.
Dabei entlarvt gerade das den Stimper. Somit kann man vom Billardspielen viel lernen. Es ist vor allem ein Spiel, das
Spafl? machen soll. Dann ist es ein besonderer Genuss, wenn die Kugeln genau das machen, was man sich erhofft. Und
letztendlich soll der Bessere gewinnen. Denn sein Kénnen soll dem Kennen tberlegen sein. Das ist der Sinn von
Geschicklichkeitsspielen. Der Gliickliche kann mal ein Spiel gewinnen, aber nie mehrere, geschweige denn viele. Somit
lehrt einen Billard eine Art von Demut. Man muss es spielen und spielen und spielen, um es nur ein Stiick weit zu
beherrschen. Man muss die Mathematik des Spiels akzeptieren lernen. Man muss sich die Kunststiickchen fir die
Galerie aufheben. Man muss Demut und Respekt mitbringen. Man muss vor jedem Stof3 die Spitze einkreiden. Und
man darf nur den Stol3 wagen, den man sieht. Das lehrt einen die Erfahrung und — daraus so wichtig abgeleitet — die
Erkenntnis. Theoretisch kann man auch dieses Spiel kennen, aber kdnnen kann man es nur praktisch.
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